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1. क ई भी भाषा आपसी व्यवहार में बाधा नही ों बनती—पाठ के दकस अोंश से यह 

दसद्ध ह ता है? 

लेखक अपने बचपन के दोस्ोों के बारे में बताते हैं: “हमारे आधे से अधधक साथी राजस्थान 

या हररयाणा से आकर मोंडी में व्यापार या दुकानदारी करने आए पररवारोों से थे... जब 

बहुत छोटे थे तो उनकी बोली कम समझ पाते। उनके कुछ शब्द सुनकर हमें हँसी भी 

आती थी। परों तु खेलते तो सभी एक-दूसरे की बात खूब अच्छी तरह समझ लेते।” इस अोंश 

से प्रमाधणत होता है धक भाषा में भेदभाव, अलग-अलग बोली या स्थानीयता, बच्ोों के 

आपसी व्यवहार या धमत्रता के आडे नही ों आती। खेल और भावनाएँ भाषा की दीवारोों को 

तोड देती हैं, इसधलए कोई भी भाषा आपसी व्यवहार में बाधा नही ों बनती। 

 

2. पीटी साहब की शाबाश फ़ौज के तमग ों-सी क् ों लगती थी? 

सू्कल के पीटी मास्टर प्रीतमचोंद बहुत कडक और अनुशासनधप्रय थे। वे अक्सर गलती 

करने, कतार से धसर धहलाने या अनुशासन तोडने पर धवद्याधथियोों को डाँटते या दोंधडत करते 

थे, धजसके कारण सभी उनसे डरते थे। लेधकन जब वह स्काउट की परेड और झोंधडयोों की 

ररहसिल करवाते थे, तब गलती न करना, वदी में रहना, सही चलना—सबका धमलाजुला 

प्रदशिन उन्हें खुश करता। यधद कोई छात्र अच्छा करता, तो वह उसकी तारीफ करते—

“शाबाश!” उनके इस शाबाश कहने पर बच्ोों को लगता धक जैसे फौज में बहादुर धसपाही 

को सम्माधनत करते हैं, वैसे ही उन्हें भी सम्मान धमल गया है। बच्ोों के धलए पीटी मास्टर 

का शाबाश फौज के तमगे (मेडल) समान गवि का क्षण था। 

 

3. नयी शे्रणी में, नई कादपय ों और पुरानी दकताब ों की गोंध से लेखक का बालमन 

क् ों उिास ह  जाता था? 

लेखक के धलए सू्कल में नयी कक्षा में जाना कभी उत्साह भरा नही ों रहा। नई काधपयोों और 

पुरानी धकताबोों से एक अजीब-सी गोंध आती थी, जो उसे हमेशा उदास करती थी। इसके 

पीछे भावनात्मक कारण हैं—वह साधारण घर से था, नई धकताबें ले पाना सोंभव नही ों था; 

शायद इसी वजह से उसे अपनी गरीबी, अभाव, और पढाई की बढती मुश्किलें, नए 

मास्टरोों की डराने वाली छधव, सब कुछ धमल-जुलकर उस उदासी का कारण बनती थी। 

सू्कल का अनुशासन, मार-पीट, डर और नयी ध़िमे्मदाररयाँ भी नकारात्मक मनोवृधि को 

बढा देते थे। कला और गोंध जैसी छोटी-छोटी चीजें भी हमारी मनोभावनाओों पर गहरा 

असर डाल सकती हैं। 
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4. स्काउट परेड करते समय लेखक अपने आपक  फ़ौजी जवान क् ों समझता 

था? 

स्काउट अभ्यास के दौरान, लेखक साफ़ वदी, चमकीले जूते और गले में दोरोंगा रूमाल 

पहनता। पीटी मास्टर के राइट-टनि, लेफ्ट-टनि के आदेश पर वह और साथी बचे् एकसाथ 

कदम धमलाकर ते़ि ठक-ठक करते। यह अनुशासन, एकजुटता और सोंयम का अनुभव 

उसे बडा और धजमे्मदार महसूस कराता था। इस वेश-भूषा और अनुशासन का असर था 

धक लेखक स्वयों को धवद्याथी नही ों, बश्कि देश की रक्षा करनेवाला फौजी जवान मानने 

लगता—एक तरह की गौरव, धजमे्मदारी और आत्मधवश्वास उसे इस हरकत में धमलता। 

 

5. हेडमास्टर शमाा जी ने पीटी साहब क  क् ों मुअत्तल कर दिया? 

पीटी मास्टर ने बच्ोों से फारसी के शब्द रूप याद करने को कहा, बचे् नही ों पढ पाए तो 

उन्होोंने पूरे वगि को मुगाि बना धदया। बचे् ददि  और थकावट के कारण मुगाि बने-बने ही 

धगरने लगे, यह अमानवीयता हेडमास्टर शमाि जी से सहन नही ों हुआ। वे सोंवेदनशील थे; 

बच्ोों की इस श्कस्थधत को देखकर वे नाराज हुए और पीटी मास्टर को तुरोंत मुअिल (नौकरी 

से धनलोंधबत) कर धदया। इससे पाठ में यह भी धदखाया गया धक अनुशासन के नाम पर 

बच्ोों को शारीररक दोंड देना अनुधचत है और सोंवेदनशील प्रशासन इसकी अनुमधत नही ों 

देता। 

 

6. सू्कल जाना कब और क् ों अच्छा लगने लगा? 

अधधकतर समय सू्कल जाना लेखक के धलए स़िा के समान था, लेधकन जब पीटी मास्टर 

बच्ोों को स्काउट परेड के साथ झोंधडयाँ देते, रोंगीन झोंधडयोों की ररहसिल होती, खाकी वदी- 

पॉधलश धकए जूते धमलते—तब लेखक को गवि, उत्साह और अलग-सा आनोंद महसूस 

होता। उस समय सू्कल जाना रूधचकर, धवशेष और गौरवपूणि लगता था। 

 

7. छुदिय ों का काम पूरा करने की य जनाएँ व ‘ओमा’ की तरह बहािुर बनने की 

कल्पना: 

लेखक छुधियोों में धमले गधणत के सैकडोों सवालोों को बाँटकर करने की योजनाएों  बनाता—

‘दस सवाल प्रधतधदन हल करूों गा, 20 धदन में खत्म’ आधद। लेधकन वह योजनाएों  अभ्यास, 

खेल, आलस्य में छुधियाँ धनकल जाने के कारण बेकार जाती ों। काम अधूरा रह जाता, 

धपटाई का डर सताता, तब लेखक सोचता धक काम अधूरा रहने पर भी वह ‘ओमा’ जैसे 

बहादुर बच्ोों की तरह मास्टर के डाँट को झेल लेगा। 
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8. पीटी साहब की चाररदिक दवशेषताएँ: 

वे दुबले-पतले, धठगने कद के, ते़ि, गहरी आँखोों और अनुशासनधप्रय थे। वे बच्ोों को 

सख्ती से दोंधडत करते, डर का माहौल बनाते, लेधकन एक पक्ष उनका ऐसा भी था धक वे 

सराहना करने और बच्ोों के धलए पे्ररणास्रोत बनने की क्षमता रखते थे। स्वाधभमानी थे—

नौकरी जाने पर भी धगडधगडाए नही ों। 

 

9. अनुशासन की युक्तियाँ—वतामान स्वीकृत मान्यताएँ (साोंिदभाक दवचार): 

पहले शारीररक दोंड, डाँट, मार-पीट से डराकर अनुशासन बनाया जाता था, पर आजकल 

बाल-मनोधवज्ञान को समझा जाता है। अब बच्ोों की भावनाओों को ध्यान में रखते हुए 

सोंवाद, प्रोत्साहन, सकारात्मक अनुशासन तथा धमत्रवत व्यवहार को महत्व धदया जाता है। 

मार-पीट और डर उत्पन्न करने वाले दोंड अब कानूनी अपराध हैं। 

 

11. अदभभावक खेल-कूि पर र क लगाते हैं—खेल क् ों ज़रूरी और कब खेलें?: 

(क) खेल मानधसक और शारीररक धवकास, सधहषु्णता, सहयोग और प्रधतस्पधाि की भावना 

लाते हैं—चररत्र धनमािण में सहायक हैं। 

(ख) समय का सोंतुलन रखना, पढाई के साथ खेल का सोंतुलन, समय प्रबोंधन और 

अधभभावकोों से सोंवाद, ताधक वे खेल के लाभ को समझ सकें —ये ़िरूरी हैं। 
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